
Morsecode

Oplossing

moeilijkheidFotograferen en vloggen puzzel 2

In games, boeken, films en series is het verhaal 
dat verteld wordt erg belangrijk. In het Engels 
noemen we dat storytelling. Een goed verhaal 
is vaak terug te brengen tot een aantal vaste 
onderdelen of fases. Dit basispatroon voor een 
verhaal heet ook wel: de heldenreis (The Hero’s 
Journey). In deze opdracht gaan jullie denken 
als storytellers.

Stap 1:  Knip de tweede cirkel uit het werkblad en knip deze in zeven partjes. 
Stap 2: Lees de fases van de heldenreis in de eerste cirkel goed door
Stap 3: Lees de zeven verhaalstukjes uit ‘De Leeuwenkoning’ goed door
Stap 4: Welk stuk verhaal uit ‘De Leeuwenkoning’ hoort bij welke fase uit de heldenreis? 
	 Leg de juiste partjes op de juiste plaats.
Stap 5: Schrijf de morsecode op de partjes in de oplossing-vakjes. 
	 Begin bij de morsecode van de eerste fase (1) uit de heldenreis en eindig bij de laatste (7). 
Stap 6: Ontcijfer de morsecode met het tweede werkblad. Welk getal staat er? 
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A . _ J . _ _ _ S . . . 1 . _ _ _ _

B _ . . . K _ . _ T _ 2 . . _ _ _

C _ . _ . L . _ . . U . . _ 3 . . . _ _

D _ . . M _ _ V . . . _ 4 . . . . _

E . N _ . W . _ _ 5 . . . . .

F . . _ . O _ _ _ X _ . . _ 6 _ . . . .

G _ _ . P . _ _ . Y _ . _ _ 7 _ _ . . .

H . . . . Q _ _ . _ Z _ _ . . 8 _ _ _ . .

I . . R . _ . 0 _ _ _ _ _ 9 _ _ _ _ .

Morsecode

Bij meerdere puzzels bestaat de oplossing uit een vreemde code van streepjes en punten.
Deze code heet morsecode en wordt soms nog gebruikt om (nood)berichten mee te versturen.

Gebruik onderstaande tabel om de code om te zetten. 




